
[Tutorium]

Einfuehrung strukturierte
Programmierung

& [Gruppe 06, 07, 08, 15]
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Linux Pipes

 ./program > log.txt

 Schreibt den Output des Programms in 
eine Datei

 ./program 1>log.txt 2>error.log

 Schreibt den stdout des Programms 
nach log.txt und den stderr nach 
error.log

 valgrind --tool=memcheck --leak-
check=yes ./troubles 1>log.txt 
2>error.log
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Linux Pipes

 ./program < input.txt

 Uebergibt den Inhalt von input.txt an 
das Programm

 ./own_solution < sampleTxt >log.txt
./ref_solution   < sampleTxt >log2.txt

 Differ

 Vergleicht 2 Dateien ob sie sich 
unterscheiden

 Diff [datei1] [datei2]

 Diff log.txt log2.txt
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Dynamischer speicher

 malloc
 Fordert das erste mal Speicher an

 [Pointer] = malloc([size])

 memory = malloc(sizeof(int));

 realloc
 Vergroessert den speicher

 [pointer]=realloc([pointer],[new size])

 memory = realloc(memory, sizeof(int) * 2);

 free
 Gibt speicher wieder frei

 Free([pointer]);

dynamicMemory.c
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Valgrind

 Compilerflags fuer gcc
 -Wall alle Fehler

 -o name des binary

 -g debug informationen

 -fstack-protector-all
preuft statische Arraygrenzen

 Optionen fuer Valgrind
 --tool=memcheck

aktiviert die Speicherueberwachung

 --leak-check=yes

prueft auf speicherloecher

http://www.cprogramming.com/debugging/valgrind.html
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http://www.cprogramming.com/debugging/valgrind.html


Valgrind

valgrind --tool=memcheck --leak-check=yes ./mem

gcc –Wall -g –o [progrname] [sourcefile].cFragen
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Valgrind

drawSimple:>eod
==7766== Invalid write of size 1
==7766==    at 0x8048696: getInputCommand (drawingprogramsimple.c:121)
==7766==    by 0x80484EF: main (drawingprogramsimple.c:59)
==7766==  Address 0x416709B is 0 bytes after a block of size 3 alloc'd
==7766==    at 0x40054BB: realloc (vg_replace_malloc.c:306)
==7766==    by 0x8048649: getInputCommand (drawingprogramsimple.c:109)
==7766==    by 0x80484EF: main (drawingprogramsimple.c:59)
==7766==
==7766== Invalid read of size 1
==7766==    at 0x804859B: main (drawingprogramsimple.c:69)
==7766==  Address 0x416709B is 0 bytes after a block of size 3 alloc'd
==7766==    at 0x40054BB: realloc (vg_replace_malloc.c:306)
==7766==    by 0x8048649: getInputCommand (drawingprogramsimple.c:109)
==7766==    by 0x80484EF: main (drawingprogramsimple.c:59)

memoryErrors.c, memoryErrorsII.c, memoryTricks.c, memoryTroubles.c



Valgrind

==8684== Conditional jump or move depends on uninitialised value(s)
==8684==    at 0x9F30EE: _IO_file_overflow@@GLIBC_2.1 (in /lib/libc-2.5.so)
==8684==    by 0x9F5B32: __overflow (in /lib/libc-2.5.so)
==8684==    by 0x9EB875: putchar (in /lib/libc-2.5.so)
==8684==    by 0x80484F6: write (ex1.c:64)
==8684==    by 0x8048696: all (ex1.c:173)
==8684==    by 0x8048867: main (ex1.c:279)

==8684== Syscall param write(buf) points to uninitialised byte(s)
==8684==    at 0xA51AC3: __write_nocancel (in /lib/libc-2.5.so)
==8684==    by 0x9F25B4: new_do_write (in /lib/libc-2.5.so)
==8684==    by 0x9F289E: _IO_do_write@@GLIBC_2.1 (in /lib/libc-2.5.so)
==8684==    by 0x9F31A7: _IO_file_overflow@@GLIBC_2.1 (in /lib/libc-2.5.so)
==8684==    by 0x9F5B32: __overflow (in /lib/libc-2.5.so)
==8684==    by 0x9EB875: putchar (in /lib/libc-2.5.so)==8684==    by 0x8048510: 
write (ex1.c:68)
==8684==    by 0x8048696: all (ex1.c:173)
==8684==    by 0x8048867: main (ex1.c:279)
==8684==  Address 0x400A000 is not stack'd, malloc'd or (recently) free'd



structs

 typedef struct
==> eigener Datentyp

structreadwrite.c
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Command Line Args
commandline.c

Anzahl Argumente: 0 … N

Argument

 Uebergabe von Kommandos an das 
Programm:

Standardmaessig ist das argv[0] 
der Programmname mit 
komplettem Aufrufpfad
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SVG

Quelle: Wikipedia - http://de.wikipedia.org/wiki/SVG
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ASCII vs. Binary

[altihar@pluto esp]$ hexdump tc1.cfg

0000000 6568 6c6c 006f 0000 000a 
0000 0064 0000

0000010 03e8 0000

0000014

[altihar@pluto esp]$ more tc1.cfg

hello

[altihar@pluto esp]$



Datenstruktur

Eintrag 1

Eintrag 2 

Eintrag 3

Eintrag 4

Eintrag 5

first

last

prev next

Objekt

Eintrag i

Int id

Int group_id
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Eintrag 1

Eintrag 2 

Eintrag 3

Eintrag 4

Eintrag 5

first

last

Einfügen

Eintrag 6
last

Löschen 

Eintrag 1

Eintrag 2 

Eintrag 3

Eintrag 4

Eintrag 5

first

Eintrag 6
last

Datenstruktur
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Arbeit fuer danach

 Newsgroup lesen

 Drawingprogramsimple

 generateConfig.c

 Coden, coden, coden

Achtung,
kein Tutorium mehr
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Fuer den Rest der LV

Viel Glueck bei den Uebungen
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