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Themen fuer jetzt

ÂEx 1, lesson learned

ÂEx 2

ÂSVG, STL, é

ÂTesten, Testen, Testen

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Naechstes Tutorium:
31.04.2010

Davor reine Fragestunden!

Design

Fragen



Ex 1

ÂHinweise

ÂKeine extra Ordner Abgeben
(__MACOSX, ex1, é)

ÂSpez. lesen & verstehen || Fragen

ÂMalloc / realloc vermeiden oder richtig 
verwenden!

ÂTesten!

ÂKommentieren

ÂCompilieren!

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen
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Ex 1

ÂHinweise

ÂCompilieren!

ÂKeine extra Ordner Abgeben
(__MACOSX, ex1, é)

Themen

Ex1

Testen

Valgrind

pipes

Fragen



Makefile

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Makefile

Themen

Ex1

Testen

Valgrind

pipes

Fragen



Ex 2 - Tipps

ÂHinweise:

Âhttp://tugtc.tugraz.at/wbtmaster/threa
ds/706007/tut_csafran_ex2.html?toke
n=A370B76C6029B89B0F86B9C265BD
8B04 

ÂAbgabe (30.04.2010)

Âdd2.pdf

ÂAbgabe (21.05.2010)

ÂCode, Makefile -> ex2.zip/tar.gz

Âdd2.pdf

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen

http://tugtc.tugraz.at/wbtmaster/threads/706007/tut_csafran_ex2.html?token=A370B76C6029B89B0F86B9C265BD8B04
http://tugtc.tugraz.at/wbtmaster/threads/706007/tut_csafran_ex2.html?token=A370B76C6029B89B0F86B9C265BD8B04
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http://tugtc.tugraz.at/wbtmaster/threads/706007/tut_csafran_ex2.html?token=A370B76C6029B89B0F86B9C265BD8B04


Ex 2 - Tipps

ÂErlaubte Bibliotheken

Â<iostream>

Â<string>

Â<sstream>

Â<fstream>

Â<ostream>

Â<vector>

Weitere Bibliotheken via NG!

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Ex 2 - Tipps

ÂAlle Formen (bzw. die 
entsprechenden SVG Tags) müssen 
gruppiert nach der Reihenfolge der 
Eingabe in die Datei geschrieben 
werden.primär gruppiert nach 
Parameter Group

Âsekundär sortiert in Reihenfolge der 
Eingabe

Â für jede Group muss ein SVG <g> 
angelegt werden

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Optimiert testen

ÂStep ïby Step

Âz.B.: mit gdb & Code::blocks

Â--> visueller Programmablauf

Â--> kleine Ueberpruefungen

Â--> Einzelfaelle

ÂTestcases

Âselber schreiben; Vergleiche

Â--> ein kompletter Programmdurchlauf

Â--> wie wir testen

Â--> Newsgroup esp!

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Optimiert testen

ÂCpp Unit Test

ÂTesten einzelne Funktionalitaet

ÂTesten automatisiert

ÂTesten mit Golden Device, 
vorberechneten Werten, é

Âhttp://cppunit.sourceforge.net/cppunit
-wiki

Âhttp://beans.seartipy.com/2007/11/26
/unit -testing-c-programs-using-
cppunit-in-eclipse-ide-on-windows/

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen
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Optimiert Testen

ÂProgramm durchdenken, 
an einem Beispiel: tut es auch wirklich das, was 
es tun soll

ÂDebug-Ausgaben
Welche Werte haben die Variablen zu 
bestimmten Zeitpunkten im Programm

ÂValgrind
Von großem Vorteil bei zufälligem Verhalten
Wichtig: Valgrind-Fehler sind immer(!) Fehler im 
Programm (auch wenn alles funktioniert) ïalso 
ernstnehmen!

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Optimiert Testen

Â Programm in sinnvolle Methoden / Klassen aufteilen

Â Keine Variablen oder Parameter recyclen

Â Sinnvolle Kommentare schreiben

Â Variablen sprechende Namen geben

Â Pointer nach Freigabe auf NULL setzen

Â Parameterliste im Konstruktor verwenden

Â Destruktor für Freigabe von Membern nützen

Â (alle) Variablen initialisieren

Â Kein Goto verwenden

Â Immer { ... } machen, außer man weiß was man tut

Â Condingstandard beachten

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Optimiert Testen

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Valgrind

ÂCompilerflags fuer gcc
Â -Wall alle Fehler

Â -o name des binary

Â -g debug informationen

Â -fstack-protector-all
preuft statische Arraygrenzen

ÂOptionen fuer Valgrind
Â --tool=memcheck

aktiviert die Speicherueberwachung

Â --leak-check=yes

prueft auf speicherloecher

http://www.cprogramming.com/debugging/valgrind.html

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen

http://www.cprogramming.com/debugging/valgrind.html


Linux Pipes

Â ./program > log.txt

ÂSchreibt den Output des Programms in 
eine Datei

Â ./program 1>log.txt 2>error.log

ÂSchreibt den stdout des Programms 
nach log.txt und den stderr nach 
error.log

Âvalgrind --tool=memcheck --leak-
check=yes ./troubles 1>log.txt 
2>error.log

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Linux Pipes

Â ./program < input.txt

ÂUebergibt den Inhalt von input.txt an 
das Programm

Â./own_solution < sampleTxt >log.txt
./ref_solution   < sampleTxt >log2.txt

ÂDiffer

ÂVergleicht 2 Dateien ob sie sich 
unterscheiden

ÂDiff [datei1] [datei2]

ÂDiff log.txt log2.txt

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Linux Pipes
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Initialisierungslisten

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Inheritance

Themen

LL Ex1
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Inheritance

Themen
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Multiple inheritance

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Containerklassen

http://www.cplusplus.com/reference/

http://www.liamdevine.co.uk/code/images/container.png

Reihenfolge

Unsortiert

Randomzugriff

Fixe Objektgroesse



std::vector

ÂVector:

Â Dynamisches Array

Â Wahlfreier Zugriff

http://www.cplusplus.com/reference/

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Designentscheidungen

ÂAlle Wege fuehren nach Rom 
(manche jedoch ueber den Nordpol)

Â immer in Szenarien denken

Âausgibig testen

ÂRecycling

ÂKapselung

Â leichte Wartbarkeit

ÂEine Klasse, ein Job!

Âé

Themen

LL Ex1

Ex2

Testen

Design

Fragen



Designentscheidungen

ÂFunktionstrennung

ÂUI (command promt)

ÂDatenverwaltung

ÂAusgabe

Themen

Ex2

diverses

disign

Fragen


