


Offene Punkte aus der Vorlesung




Assignments

Typ GruppengroBe | Anmeldung bis Gruppe/Anmeldung AufgabenfAbgabe
Ubungsbeispiele P ) Als Gruppe anmelden

Als Gruppe gemeldet
Hauslbungen P ) [Gruppenstatus] [Details]
T Gruppe: 548

Gruppenanmeldung fur
Einfuhrung in die Strukturierte Programmierung - WS06

Familienname Matrikelnummer
Altinger

NTONg
Benutzer =
Abmelden '-alsGru‘eAnmeld n |

Passwort andern
Studierende » G'mIAS - mein IICM Abgabe

VISiOﬂ meine LVen

Tutoren
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Zahlen

m http://www.arndt-

1x1.c

bruenner.de/mathe/scripts/Zahlensy

steme.htm

mzB: 123

= Hex: 0x/B

» Oktal: 0173

= Binar: Ob1111011

altihar@pluto: uname -a

I
X --> 32 bit


http://www.arndt-bruenner.de/mathe/scripts/Zahlensysteme.htm
http://www.arndt-bruenner.de/mathe/scripts/Zahlensysteme.htm
http://www.arndt-bruenner.de/mathe/scripts/Zahlensysteme.htm
http://www.arndt-bruenner.de/mathe/scripts/Zahlensysteme.htm
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Zahlen

Simplescanf.c
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Sty Sinn von Bitoperationen
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Bitop.

bitshift_demo.c, bitshift_demoll.c

Hardware Anwendungen:
setzen eines Bits
loeschen eines Bits
Auslesen einer Bitfolge

Software:
Multiplizieren
Dividieren

HW3?



.4/l Arten von Bitoperationen

Bitop.

ditweises NOT
nitweises OR

ditweises AND
ditweises XOR

> @ — 2

<< Shift left
>> Shift right

bitshift_demao.c
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01001011

AND 00001000

Bitop.

00001000

01000011

AND 00001000

00000000

Sinn von Bitoperationen

bitshift_demao.c

Einzelnes Bits pruefen:

Information

Bitmaske (1 Bit gesetzt)

(TRUE,
also gesetzt)

Ergebnis

Information

Bitmaske (1 Bit gesetzt)

(FALSE,
also ungesetzt)

Ergebnis



“...#/y Sinn von Bitoperationen

Bitop.

Einzelnes Bits setzen:

01000011 Information
OR 00001000 BRitmaske

= 01001011 Ergebnis

bitshift_demao.c



%.49/4 Sinn von Bitoperationen

bitshift_demao.c

Einzelnes Bits |0schen:

NOT 00001000 Bitmaske

= 11110111 invertierte Bitmaske

Bitop.

01001011 Information
AND 11110111 invertierte Bitmaske

= 01000011 Ergebnis
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Bitop.

bitshift_demao.c

Bits toggeln (umschalten):

01000111 Information
XOR 00001100 Bitmaske

01001011 Ergebnis

Bitmasken zusammenfassen

00000100 Bitmaske I
OR 00001000 Bitmaske II

00001100 Ergebnis



“..i4//4 Sinn von Bitoperationen

Bitop.

Bit-Shifts

<<

>>

00000100

00001000

00000100

00000010

bitshift_demao.c

Ergebnis (4 * 2

Ergebnis (4 / 2



bitshift_demao.c

(18&2)==(18&2)?

Bitop.

Unterschied zwischen Bitweisem

und Logischem Operator?




hw3.zip || hw3.tar.gz

Hausuebung 3:

Scanf

Bitschift

Zahlendarstellung

Please enter an integer: O

Testen

00000000]|00000000]|00000000]|00000000

Please enter an integer: 1
00000000|00000000|00000000|000000001

Please enter an integer: 10
00000000|00000000|00000000|00001010

Please enter an integer: -1
11111111]221111111]11111111]11111111
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Testen

e gcc —0 hw3 -Wall hw3.c 2>
log_comp

e ./hw3 < testcase_1 > log_tcl

o diff log_comp log_ref
Sneeiy @ diff log_tcl ref_tcl

3c3
< you entered: 0

> you entered: 10



codingatandrad spec.

funktion, int line of

S/based on codingstandard &0 lines is meximum
!

if {count lines per funktion > &0

actuall

funktion)

printf {"Funkticon at line %d has got %4 lines\n",line of actuall funkticn,

count lines per funktion);

return 0:

VISION




functions.c

o 'm. (51 .
: y v": 4 3
Ly’ Je8 = P .‘ ¥
.“‘ ‘;“ - -7"‘_"’;‘? 4
RSy~ & ey TN N B =
- St E RS ’
oy > MBI VAN J
Dot T NI A N
. s 5 \
d

Call by Value

int a_number \mtcalled_number

\ — v

7z

memory memory

Call by Reference

int a_number int called_number
Funkt. \ \
\ !

Vv

memory memory
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Demos verstehen

Den Tutor Fragen wenn
was unklar ist!

HW 37

X
&

Naechstes Tutorium:
10.11.2009



? Alle Klarheiten beseitigt ?




