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1. Gegeben sei ein Array A[l...n] mit n ganzen Zahlen und folgender Peeudocode:
Algo(A, i, j) _
{{"TF i=={ RETURN A[i] Zeile 0:

§§ By 0 i3t Programmdefinition
2 IF A[i]<A[j] RETURN A[j] Zeile 01:
4: ELSE RETRUN A[i] Vergleich aufrufender Werte; Ausgabe eines Arrayelementes
: ELSE wenn i und j auf das selbe Element zeigen
p={i+j)/2 ) 9,(3) Zeile 02 - 04:
1= Algo(A,i,p) =2 4 Vergleich aufrufender Werte;

AT ' i 4 1N p— h g . . . .
r2 = Algo(A,p+1,j) — o( 7.) sollte i auf genau das Element vor j zeigen, wird das
IF r1<r2 RETURN r2
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sl i s groessere
L ST Element ausgegeben;
A9t & Zeile 05 - 08:
/4 - g _ neue Aufrufende Werte definieren (p);
- A, 2, 3 4, S z --> is p ein int, d.h. nachkommastellen werden
: abgeschnitten;
Rekursiver Aufruf der Funktion;
A2/ i/ Zeile 09 - 10:
Ausgabe des groesseren Wertes;
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Da in jeder Rekursion im Prinzip nur die hoechsten Werte ausgegeben werden, liefert das
Programm in endefekt den letzten Eintrag des Arrays, unter der Annahme A{1, ... n} liefert Algo n
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3.

Gegeben seien n Pur 1 der Ebene mit ihren (z, i '|-I{1:-n--[” naten. Er "WP""D' Ei-'r= einen -'ig'-'r'- b
schnellen .{gu-.....::: s der alle Punkte durch einen geschlossenen Streckenzu . Anfangspunkt
= Endpunkt) verbindet. Der 5..:'[?[:»;[?::'.:'.;5 ::'.'.;:? jeden Punkt genau einmal .JE:..E..D.. und darf
nicht selbst kreuzen. Eine Prozedur die zwei P'.;:"-r.‘[* durch eine Strecke verbindet kiinnen 5 g & 4
gegeben voraussetzen. -"L"'TP"[:P | kiinnen Sie annehmen dafl es keine kolinearen Punkte gibt (d.
keine drei verschiedene Punkte liegen auf einer Gr= aden).
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4 0 Idee:
~ per Mergesort das Y Array sortieren
= 0 (alle Verschiebungen parallel in X
5 / durchfuehren);
h 9 0 \_ danach y(1),x(1) und y(n),x(n) ermitteln;
3] / / O zuerst Punkte verbinden die erfuellen:
x 0 0 y(i) > y(i-1) && x(i) > x(n); i=i+1 bisi=n
AN \ danach Punkte verbinen die erfuellen:
1 o 0 y(i) < y(i+1) && x(i) < x(n); i=i-1 bis i = 1
Ao _
\ 1 T T T T T V4 x
A Y hog 6 A
N drawGrid(X,Y,n)
¢ 0 Mergesort(1.,j,X,Y); /modifizierter Mergesort, der
die beiden Arrays nach X sortiert,
7 2 aber Y paralell mit verschiebt
N 0—Q0 while i <= n do
if(y(i) > y(i - 1) && x(i) > x(n))
X 0 draw(x(i),y(i);
i=i+1;
. ) while i >=1 do
z 0 Y0 <y(-1) 880 <x(0)
A raw(x(i),y(i));
n 0 o i=i-1;
\ 1 T T T 7 ><




4. 1 Feld Al 1 e Zahl
Ali, jl = Ali.j+1 e F=1iz0n -1
und
Ali, 7] < Afi +1, j =gl
Geben Sie flizien A 1 (Ps Kode e Zah
in dem Feld A

() =3 Alnn) ¢ Aln2)

) =6 AL13) ¢ A(33)
3

bk (At w) £x) ol 4 i+
Wby ( A(ﬁ‘\i)ék) oe < =34

finX(A,x)
While (A(i,n) <= x) do
i=i+1;
While (j <=n && j > 0) do
if(A(i,j) == x) then
return i,j;
else
if(A(i,j) <= x) then
j=(n-))/2+1;
else
j=(n+j)2-1;



